
      età:6/99+     Corre l’anno 1835. Siete esploratori

naturalisti sulle orme di Charles

Darwin, in viaggio tra isole inesplorate

per studiare la fauna locale. Ogni

isola rappresenta un ecosistema unico,

popolato da creature meravigliose. 

Il vostro obiettivo è catturare il

maggior numero di animali possibile,

catalogandoli per la scienza.

Ma attenzione: la natura è

imprevedibile. Solo gli esploratori più

astuti riusciranno a emergere, tra

scoperte eccezionali e stratagemmi ben

architettati.

la partita
I giocatori, a turno, giocano una carta

dalla mano per catturare animali sul

tavolo che corrispondono:

 • al valore esatto della carta giocata,

 • oppure alla somma di due o più carte

visibili sul tavolo.

Questa meccanica è simile a quella di

classici giochi di carte ma arricchita da:

 • Effetti speciali (es. il predatore, carta

n°1 di ogni “classe”),

 • Bonus di fine manche legati alla

composizione del proprio mazzo catturato,

 • Bluff e scommessa con la Scoperta

Segreta,

 • E punti extra o penalità per alcune

carte rare.

L’esplorazione prosegue finché un

giocatore non raggiunge i 30 punti,

decretando la fine della spedizione! 

un viaggio tra le isole

selvagge alla scoperta

di nuove specie

Durata:

 20/30min

una collaborazione tra Lixsotan e tobia bertani



DarWin non è solo un gioco: è un’esperienza. 

Grazie a illustrazioni curate e un tema affascinante –

l’esplorazione naturalistica ottocentesca – coinvolge famiglie,

appassionati e giovani menti curiose. Funziona in contesti

educativi, si adatta a diverse fasce d’età (6+) ed è perfetto per il

catalogo di un editore che cerca titoli unici e originali.

I NOSTRI PUNTI FORTI: 

1. Accessibilità immediata, divertimento assicurato

Il regolamento semplice e dinamico rende DarWin perfetto

sia per i più piccoli che per gli adulti in cerca di un gioco

rapido ma stimolante. La meccanica di cattura numerica è

intuitiva, ma lascia spazio a scelte tattiche e colpi di

scena, mantenendo alto il coinvolgimento a ogni turno.

 2. Un tema affascinante che educa e intrattiene

Ispirato alle esplorazioni naturalistiche dell’Ottocento,

il gioco trasmette il fascino della scoperta scientifica. I

bambini si appassionano agli animali e ai colori delle carte,

mentre i più grandi apprezzano i riferimenti scientifici e il

sapore di avventura. Ogni partita diventa un piccolo

viaggio tra ecosistemi e curiosità della natura.

 3. Grafica 

Le illustrazioni originali accompagnano i giocatori in un

viaggio visivo tra isole misteriose e creature

sorprendenti. Ogni carta è diversa, con ambientazioni

uniche per ogni “classe” e animali disegnati nel dettaglio

ma con una personalità che strappa sempre un sorriso ai

giocatori Un comparto visivo che colpisce al primo

sguardo e arricchisce l’esperienza di gioco.



COMPONENTI

40 carte animali

1 tabellone segnapunti

4 segnalini esploratore

4 carte punteggio

regolamento

Il gioco si compone di 40 carte

Animale suddivise in 4 Grandi

Classi numerate da 1 a 10:

• Mammiferi – Forti e resistenti.

• Anfibi e Pesci – Elusivi e

adattabili.

• Uccelli – Veloci e

imprevedibili.

• Insetti – Piccoli ma cruciali

per l’ecosistema

VI ABBIAMO INCURIOSITI?

Il funzionamento del gioco è

stato testato da grandi e

piccini e le manche si svolgono

senza intoppi.

Questo che vedete è solo un

breve riassunto del gioco e del

suo potenziale: una spiegazione

approfondita delle carte e del

regolamento vi mostrerà

ancora più dettagli del nostro

progetto. Nulla è stato

lasciato al caso! 

Contattateci:

Lixsotan : 

alicelafai@gmail.com

 

tobia bertani

:tobia.bertani@gmail.com

grazie per la

vostra

attenzione!


